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Track 1 4 4 [ -~
Tracknummer  Das Lied wird von der Vierviertel- Dreiviertel- Wiederholungszeichen: Der Punkt (hinter der Note) verlangert
auf der CD Trompete vorgespielt takt takt Das Stiick noch einmal spielen  die Note um die Hélfte ihres Wertes
Aufwarmubungen

a. Atme einige Male ruhig ein und aus.

b. Mache die Buzzing-Ubungen von Seite 4.

¢. Spiele einen Ton (such dir einen aus).

d. Spiele denselben Ton und stoRe ihn mit deiner Zunge an

(frage deinen Lehrer, wie du das am besten machst).
Allgemeines:

Immer wenn du das Wort ‘Track’ siehst, kannst du das betreffende Stiick zusammen mit der CD spielen.

Vor allem am Anfang ist es am besten, wenn du folgendermafen vorgehst:

1. (be das Stiick oder die Ubung zuerst ohne CD, bis du sie richtig gut spielen kannst.

2. Hore dir dann die Begleitung auf der CD ein- oder zweimal an, ohne mitzuspielen. Lies dabei die Noten genau mit.
3. Spiele so lange mit der CD mit, bis es gut klingt.

je Stiicke beginnen, hérst du auf der CD einige Klicks.
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Fingergymnastik
Ube die Téne zuerst langsam und werde dann immer schneller.
Wie viele Téne kannst du mit einem Atemzug spielen?
A A
L ﬁ \J 3 [ LY [ ]
a 3 E fa \.% N 3
[A] G—a——3— ===
) . RS 2 - by A . A
3
G 1 [ v G o~ .
@ 7 T ) & Tk <} IE A C Ay ra X
NIV O A3V O O
) e o ur A 0y o A o A
2 ] 4 o o

991750 - Tromp



oo N .
&@\* Zusammen und allein
Track 2 Die grofs gedruckten Noten spielst du zusammen mit der CD, die kleinen spielst du alleine (= Solo).
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&Q Die Dampfwalze
Track 3
Bei einem Dreijvierteltakt h@\il'du immer drei Schldge in einem Takt. "
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Let’s Rock, Doc!
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Track 5 Nenne zuerst die Namen der einzelnen Téne.
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(Lésung auf Seite 53)

Horquiz

[

Kreuze an, welches Stiick gespielt wird (du horst das Stiick zweimal nacheinander).
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Ab dieser Lektion kannst du aus
dem Lieder- Spielbuch spielen!
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Atemzeichen: gibt die Viertelpause Lagate =

musikalischen Phrasen an

‘ Mache zuerst die Buzzing-Ubungen von Seite 4.

Alte Neuigkeiten
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Track 8 = Hor dir die vorgespielten Stiicke an und spiele sie dann nach. Jedes Stiick beginnt mit dem Ton d.
Verwendete Tone
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Neue Tone
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Fingergymnastik
Ube die Toéne zuerst langsam und werde dann immer schneller.
Atme immer am Ende der Zeile und bei jedem Atemzeichen.
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Rhythmische Klatsch-Ubung

Klatsche diese Ubung zusammen mit der CD.
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tsche.die grof gedryckten Noten laut ynd die klein gedrucktep leise.
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Mehr Informationen unter https://magazin.salinia.de
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